Lærervejledning
	Forløbets titel
	Interaktiv og praksisnær formelsamling
(kan sagtens bruges til værktøjslære, metodelære, materialelære, som guide til betjening af maskine, proceshåndtering mm.)

	Grundlæggende ide
	At skabe et overblik over et forløbs indhold gennem sammenkædning af læringsaktiviteter, elevprodukter og fysiske genstande. 

	Læringsmål
	Thinglink (Strukturredskab): Forbedring af hjælpemiddelkompetence gennem skabelsen af formelsamling
Thinglink (Elevproduceret): Repræsentationskompetence
Thinglink: Kommunikationskompetence og modelleringskompetence
Thinglink: Symbol- og formelkompetence
Thinglink: Repetitionskompetence

	Hvor i et undervisningsforløb
	Som strukturværktøj gennem et helt forløb. Som koordineringsværktøj i projektuger

	Forberedelse
	Oprettelse af Thinglink-skabelon: 1 time
Oplæg til elevproduceret indhold: 30 min til hver. 

	Arbejdsformer
	Selvstændigt elevarbejde vekslende mellem klasseværelse og værksted

	Underviserroller
	Sørge for at eleverne har adgang til programmet. Instruere i programmet. Opstil rammer for elevproduceret indhold. 
Konsulentrolle for de svageste, facilitatorrolle for de stærkeste. 

	Vejledning
	1) Tag billeder af værktøj, maskiner, materialer, produkter, emner mm. og upload alle til Thinglink
2) Brug ”tour”-funktionen i Thinglink til at koble billederne sammen
3) Lav forskellige nedslagspunkter (ikke udtømmende) som skal guide eleverne og vise programmet funktioner
4) Lav guides til det forskellige elevproducerede indhold. Der kan også linkes direkte til lærebøger.

	Hvilke e-læringsværktøjer
	Thinglink


	Særlige forhold/mulige udfordringer
	Begrænsninger i features på Web 2.0 værktøjer
Excel- eller word-dokumenter skal laves i 365 for at materialer kan kobles til Thinglinken.  

Ældre elever kan have behov for yderligere introduktion til værktøjet. Nogle kan have problemer med at lægge billeder fra mobil over på pc.

	Gode råd
	Brug Thinglink-appen 

	Husk
	Giv eleverne frihed til at skabe noget selv. 



